
Zał.  nr 1 do Zarządzenia  nr 19/2019
Dyrektora Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Zdzisława Arentowicza we Włocławku

w sprawie przyjęcia Regulaminu udostępniania gier planszowych 
przez Miejską Bibliotekę Publiczną im. Zdzisława Arentowicza we Włocławku

z dnia 18 października 2019r., które wchodzi w życie z dniem 28 października 2019r.

Regulamin udostępniania gier planszowych 
przez Miejską Bibliotekę Publiczną im. Zdzisława Arentowicza we Włocławku

wprowadzony Zarządzeniem  nr 19/2019
Dyrektora Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Zdzisława Arentowicza we Włocławku
z dnia 18 października 2019r., które wchodzi w życie z dniem 28 października 2019r.

Rozdział I
Postanowienia ogólne

§ 1.
1. Miejska  Biblioteka  Publiczna  im.  Zdzisława  Arentowicza  we  Włocławku  jest  biblioteką 

publiczną,  działającą zgodnie z Ustawą o bibliotekach z dnia 27 czerwca 1997 r. (t.j.  Dz. 
U.2019 poz. 1479) i innymi powszechnie obowiązującymi przepisami prawa.

2. W każdym miejscu niniejszego Regulaminu, gdy mowa jest o:
1) Bibliotece  –  należy  przez  to  rozumieć  Miejską  Bibliotekę  Publiczną  im.  Zdzisława 

Arentowicza we Włocławku, którą tworzą Biblioteka Główna i jej filie,
2) Użytkowniku  –  należy przez to rozumieć osobę korzystającą z oferty Biblioteki.

§ 2.
1. Regulamin określa zasady i warunki udostępniania gier planszowych, zwanych dalej „Grami” 

ze zbiorów Biblioteki przez Użytkowników.
2. Gry udostępniane Użytkownikowi są własnością Biblioteki.
3. Gry udostępnia się na miejscu lub wypożycza na zewnątrz.
4. W  sprawach  nieuregulowanych  w  niniejszym  Regulaminie  stosuje  się  odpowiednio 

postanowienia Regulaminu korzystania ze zbiorów i usług Miejskiej Biblioteki Publicznej im. 
Zdzisława Arentowicza we Włocławku wprowadzonego Zarządzeniem  nr 3/2019 Dyrektora 
Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Zdzisława Arentowicza we Włocławku z dnia 21 lutego 
2019r., które wchodzi w życie z dniem 1 marca 2019r.

Rozdział II
Wypożyczanie gier

§ 3.
1. Wypożyczanie gier jest usługą nieodpłatną.
2. Wypożyczyć  grę  na  zewnątrz  może  Użytkownik  posiadający  Kartę  Biblioteczną,  po 

uprzednim zapoznaniu się i zaakceptowaniu niniejszego Regulaminu.
3. Samodzielnie grę może wypożyczyć  osoba, która ukończyła 16 lat.
4. Wypożyczanie i zwroty gier odbywają się w Filii nr 6 MBP przy ul. Żytniej 66/68.
5. Dla każdej wypożyczonej gry wystawiany jest rewers, na którym Użytkownik własnoręcznym 

podpisem poświadcza fakt wypożyczenia oraz potwierdza, że wypożyczana przez niego gra 
jest pozbawiona wad, tzn.  jest  kompletna – zgodna ze specyfikacją (spisem elementów, z 
których się składa) i że jest ona w dobrym stanie technicznym.

6. Wypożyczona  gra  jest  rejestrowana  w  systemie  przez  dyżurującego  bibliotekarza  i 
przypisywana do Użytkownika, który ją wypożyczył.

7. Użytkownik może jednorazowo wypożyczyć maksymalnie jedną grę.
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8. Grę można wypożyczyć maksymalnie na okres 7 dni.
9. Okres, o którym mowa w ustępie poprzedzającym jest ostateczny i nie podlega prolongacie.
10. Bibliotekarz  ma  prawo  odmówić  wypożyczenia  gry  Użytkownikowi  bez  podawania 

przyczyny. 
11. Do  udostępniania  gier  na  miejscu  postanowienia  niniejszego  Regulaminu  stosuje  się 

odpowiednio.

Rozdział III
Zwrot gier

§ 4.
1. Użytkownik zobowiązany jest do terminowego zwrotu wypożyczonej gry.
2. Zwrot wypożyczonej gry winien nastąpić do rąk pracownika Biblioteki. Pozostawienie gry w 

pomieszczeniu  Biblioteki  nie  jest  uznawane  za  zwrot.  Użytkownik  ponosi  pełną 
odpowiedzialność za szkody spowodowane nieprawidłowo dokonanym zwrotem.

3. Za nieterminowy zwrot, Biblioteka pobiera od Użytkownika opłatę z tego tytułu w wysokości 
5,00 zł. (słownie: pięć złotych 00/100) za każdy dzień opóźnienia.

Rozdział IV
Poszanowanie i zabezpieczenie gier

§ 5.
1. Biblioteka  udostępnia  Użytkownikowi  jedynie  kompletne  gry  będące  w  dobrym  stanie 

technicznym.
2. Każda  gra  zawiera  specyfikację  (spis  elementów,  z  których  się  składa).  Użytkownik 

zobowiązany jest do sprawdzenia stanu gry przed jej  wypożyczeniem według załączonego 
spisu.  Jakiekolwiek  braki  lub  uszkodzenia  zauważone  przez  Użytkownika  powinny  być 
zgłoszone przez dokonaniem wypożyczenia. Niezgłoszenie braków lub uszkodzeń gry przed 
jej  wypożyczeniem traktowane  jest  jako  wypożyczenie  gry  kompletnej  w  dobrym  stanie 
technicznym.

3. Użytkownik  zobowiązuje  się  do  dbałości  o  wypożyczoną  grę,  w  szczególności  jest 
zobowiązany zwrócić ją w stanie nieuszkodzonym, wynikającym z normalnego użytkowania.

4. Użytkownik  ponosi  pełną  odpowiedzialność  materialną  za  szkody  spowodowane 
nieprawidłowym użytkowaniem gry, a także za jej zdekompletowanie lub zagubienie.

5. Pracownik  Biblioteki  odbierający  od  Użytkownika  wypożyczoną  grę  jest  zobowiązany 
sprawdzić stan techniczny i kompletność gry, zgodnie z jej specyfikacją.

6. W przypadku uszkodzenia, zdekompletowania lub zagubienia gry, Użytkownik zobowiązany 
jest, po uprzednim uzgodnieniu z pracownikiem Biblioteki, do odkupienia identycznej pozycji 
lub  uiszczenia  opłaty,  której  wysokość  ustalana  jest  stosownie  do  wartości  rynkowej 
uszkodzonej,  zdekompletowanej  lub  zagubionej  gry.  Użytkownik  zobowiązuje  się  do 
realizacji jednego z ww. zobowiązań w terminie uzgodnionym z pracownikiem Biblioteki.

7. Niezrealizowanie  zobowiązania,  o  którym  mowa  w  ustępie  poprzedzającym  pozbawia 
Użytkownika  prawa do korzystania ze zbiorów Biblioteki do czasu jego wykonania.


